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課程概要
Coding Galaxy: Junior 課程共分成兩個階段、三個級別，為不同年齡的初學者
提供合適的入門課程。

階段 階段 A：體驗 階段 B：探索

級別

(I) 基礎級 (II) 初級 (III) 高級

對象 5–7 歲初學者 8 歲或以上初學者 8 歲或以上

已有知識 不需要 不需要
Coding Galaxy: 

Junior 初級

概要
從簡單日常生活例子
初步認識計算思維及
編程的基本概念

從簡單日常生活例子
學習計算思維及編程
的基本概念

學習更進階的計算思
維及編程概念，並引
入生活例子作討論

資源配套

� 教案
� 工作紙
� App
� 輔助教材及教具

學習時數 16 小時 16 小時 16 小時

註：
1. 學習進度取決於學生的掌握程度和課堂學習時間。
2. 課程計劃可根據學生的需求靈活擴展和調整。
3. Coding Galaxy: Junior 的教材和課程以學年為單位設計，一個級別為一個學年的學習

內容。
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重點概念 描述

1 序列 (一)、拆解 從拆解日常生活的事情，學生理解按序執行的重要性。

2 序列 (二)、事件
理解事件會觸發既定的反應，並嘗試運用概念設計和發
出指令。

3
序列 (三)、 
相對方向

連繫數學科相對方向的概念，編寫有序列的路線指令。

4 序列 (四) 設計不重複的路線序列。

5 除錯 能在既定序列中找出錯誤的指令並作出修改。

6 平行、協作 透過溝通，發出及聆聽指令，協作解決問題。

7
循環、模式 

識辨／格局圖樣

比較不同指令，分析使用「循環」的好處。理解循環是
一種簡化指令的執行方法，其背後的思考重點在於辨別
模式。

8 條件及分支
認識「條件及分支」如何協助我們在生活中作出選擇和
下決定。

基礎級
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1.1 拆解 (Decomposition)

要點 � 把問題拆解成一連串細小的問題，方便了解、分析和解決問題。

詳述 � 理解一個複雜的系統中不同的部分和元素。

例子

� 如興建一道橋，這個大工程需考慮不同因素：選址、技術、建材、
對環境的影響等，並設立不同里程碑以確保工程順利完成。

� 在語文寫作中，老師會鼓勵學生使用腦圖 (mind map)，先拆解文
章題目，整理好後再擬定文章大綱。

Coding 
Galaxy: 

Junior app

� 學生可先把大地圖分拆成細小部分，這樣更容易處理問題，以排列
正確的路線指令。

1. 計算思維概念

1.2 模式識辨／格局圖樣 (Pattern Recognition)

要點 � 識辨問題中重複的規律。

詳述
� 模式能讓問題簡化。當問題有重複的模式時，我們可以用相同的解

決方法更有效率地解決問題。

Coding 
Galaxy: 

Junior app

� 有些地圖的設計包含有規律的路線，學生需在地圖上找到重複的路
徑排列模式，從而簡化指令。
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